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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
N ulr}Stlfutla de . Universitatea Lucian Blaga din Sibiu
invatamant superior
Facultatea Facultatea de Stiinte

Departament Departamentul de Matematica si informatica
Domeniul de studiu Matematica

Ciclul de studii Licenta

Specializarea

Matematica-Informatica

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

Programare in Java

Codul cursului

Tipul cursului An de studiu Semestrul Numar de credite

3806015050031

0] 2 2 5

Tipul de evaluare

Categoria formativa a disciplinei
(DF=fundamentald.; DD=domeniu; DS=specialitate; DC=complementard)

Examen

Titular activitati curs

Lect. univ.dr. Maniu George Constantin

Titular activitati seminar /

laborator/ proiect

Asist.univ. drd. Cismas Cristina

3. Timpul total estimat

Extinderea disciplinei in planul de Tnvatamant — numar de ore pe saptamana

Curs

Seminar

Laborator

Proiect

Total

2

2

4

Extinderea disciplinei in planu

| de Tnvatamant — Total ore din planul de Tnvatamant

Curs Seminar Laborator Proiect Total (NOAD.,,)
28 28 56
Distributia fondului de timp pentru studiu individual Nr.ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25

Tutoriat:

Examinari: 4
Total ore alocate studiului individual (NOS/;.,, ) 69
Total ore pe semestru (NOAD.,,, + NOSI..,) 125

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

De curriculum

Programare orientatata obiect

De competente

Cunostinte medii de programare intr-un limbaj de programare de nivel Tnalt

Adresa: Bd-ul. Victoriei, nr. 10

Sibiu, 550024, Romania

Tel: +40 (269) 211 083
Fax: +40 (269) 210 298

e-mail: prorector.academic@ulbsibiu.ro

www.ulbsibiu.ro




Ministerul Educatiei Nationale

Universitatea “Lucian Blaga” din Sibiu
Facultatea de Stiinte

5. Conditii (acolo unde este cazul)

De desfasurare a cursului

Sala cu videoproiector

De desfasurare a sem/lab/pr

Sala de laborator cu calculatoare (Medii de programare pentru Java)

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

C1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de
limbaj specifice, precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin
semantic si syntactic

. C1.2 Explicarea unor aplicatii soft existente, pe niveluri de abstractizare
(arhitectura, pachete, clase, metode) utilizand in mod adecvat cunostintele de
baza

C1.3 Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitard a unor
componente intr-un limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii
de proiectare date

C1.4 Testarea unor aplicatii pe baza unor planuri de test

Cl.5Dezvoltarea de unitati de program si elaborarea documentatiilor
aferente

Competente transversale

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini
responsabile fata de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa
a propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala

CT2 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de finvatare, informare,
cercetare si dezvoltare a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de
adaptare la cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba
romana si intr-o limba de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei o Intelegerea si folosirea conceptelor programarii orientate obiect

la dezvoltarea unor aplicatii soft de complexitate medie

e Intelegerea si folosirea unor sabloane de proiectare pentru
dezvoltarea aplicatiilor.

¢ Deprinderea dezvoltarii unor aplicatii cu interfete grafice

e Deprinderea folosirii unor frameworkuri pentru dezvoltarea
aplicatiilor soft

Obiectivele specifice

e Sa cunoascd conceptele de baza ale ingineriei software

e Si foloseascd instrumente de baza pentru construirea
programelor

e Sa invete limbajul Java si instrumente de dezvoltare pentru
programarea, executia si depanarea programelor

e Sa-si insuseasca principiile une bune proiectari orientate
obiect

e Sa-si insuseasca un stil de programare conform celor mai
bune recomandari practice.
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8. Continuturi

Curs Nr. ore
Curs1 Introducere in platforma Java 2
Curs 2 Obiecte si clase 2
Curs 3 Colectii si tipuri generice: clase anonime, polimorfism. 2
Curs 4 Tratarea Exeptiilor 2
Curs 5 Intrari - lesiri (10,NI0): stream-uri (fluxuri) 2
Curs 6 GUI: Componentele Java SWING, tratarea evenimentelor (curs introductiv) 2
Curs 7 GUI: Componentele Java SWING, tratarea evenimentelor (continuare) 2
Curs 8 GUI:Desenare Java 2D 2
Curs 9 GUI Java FX 2
Curs 10 | Dezvoltarea de aplicatii cu baze de date 2
Curs 11 | Programare cu fire de executie 2
Curs 12 | Programare in retea 2
Curs 13 | Aspecte privind internationalizarea aplicatiilor 2
Curs 14 | Curs recapitulativ 2
Total ore curs: 28
Seminar/Laborator Nr. ore
Sem 1 Introducere n Java 2
Sem 2 Lucrul cu Interfete in Java. 2
Sem 3 Prezentarea modului de lucru cu exceptii Tn Java. Aplicatii cu fluxuri de date si 2
tratarea exceptiilor
Sem 4 Lucrul cu stream-uri . 2
Sem 5 Aplicatii cu serializarea obiectelor simple. Accesarea fisierelor si aplicatii cu fisiere in 2
JAVA
Sem 6 Utilizarea pachetelor grafice. Realizarea de aplicatii cu componente grafice si 2
exemplificarea utilizarii gestionarilor de pozitionare
Sem 7 2
Sem 8 Realizarea de aplicatii cu componente grafice si cu tratarea evenimentelor de 2

interfatd. Familiarizarea cu notiunile de Listener si tehnicile de tratare a
evenimentelor

Sem 9 Prezentarea particularitatilor componentelor SWING 2

Sem 10 | Utilizare clasei Thread in Java. Definirea, implementarea si rularea grupurilor de fire
de executie Tn JAVA. Tehnici de sincronizarea a firelor de executie in Java

Sem 11 Dezvoltarea de aplicatii client server care implementeaza comunicarea in retea 2
folosind socketuri

Sem 12 | Prezentarea obiectelor de lucru cu baze de date JDBC. Aplicatii in care se exemplifica 2
conectarea la o baza de date si accesarea datelor

Sem 13 | Dezvoltarea de Applet-uri pentru animatii grafice. Adaptarea Applet-urilor pentru a 2
putea fi rulate si ca programe normale si viceversa

Sem 14 | Prezentarea proiectelor 2

Total ore seminar/laborator 28
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Metode de predare

e Pentru predare se va folosi prelegerea, dezbaterea, invatarea prin cooperare, alternand expunerea
si explicatiile cu intrebarile, exemplificarea numerica, vizuala si exercitiul; dezbaterea si conversatia
profesor — student si student — student. —

e mijloace multimedia: videoproiector - stil de predare interactiv: alternarea mijloacelor multimedia
cu mijloacele clasice (tabla de scris); utilizarea de animatii/vizualizari in cadrul predarii, pentru
ilustrarea functionarii metodelor/algoritmilor prezentati (instruire asistata de calculator);

Bibliografie
1. James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha, Alex Buckley. The Java™ Language
Referinte Specification Java SE 7 Edition.
bibliografice 2. Eckel, B., Thinking in Java, 4th edition, Prentice Hall, 2006
recomandate | 3. Eckel, B.: Thinking in Patterns with Java, 2004. MindView, Inc
4 .Cristian Frasinaru — Curs Practic de Java, Editura MatrixRom 2007.
*** The Java Tutorial, 2013. http://download.oracle.com/javase/tutorial/
Referinte
bibliografice

suplimentare

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Se realizeaza prin contacte periodice cu acestia in vederea analizei problemei.

10. Evaluare

Tip activitate

N Ponderea in
Criterii de evaluare Metode de evaluare . Obs. **
nota finala

Curs

Corectitudinea si completitudinea
cunostintelor acumulate. Examen
scris 30% 10.5 Seminar/laborator
Abilitatea de a scrie si depana un Examen scris 40%
program Java Examen practic 30%
Programele scrise Tn timpul
semestrului Documentatie 40%

Laborator

Capacitatea de a proiecta si Evaluare Proiect
implementa programe scrise in 60%
limbajul Java

Standard minim de performanta

e Minim nota 5 la fiecare proba

(*) Fisa disciplinei cuprinde componente adaptate persoanelor cu dizabilitati, in functie de tipul si gradul acestora.
(**) CPE — conditioneaza participarea la examen; nCPE — nu conditioneaza participarea la examen; CEF - conditioneaza

evaluarea final3;
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Data completarii: 27.09.2018

Data avizarii in Departament: 28.09.2018

Grad didactic, titlul, prenume, numele

Semnatura

Titular disciplina

Lector univ.dr. Maniu George Constantin

Director de departament

Prof.univ.dr. Mugur Acu
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